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Es un sistema que articula varios componentes

Laboratorios, bitacoras, plataforma digital y consultoria especializada. TecPro se enfoca
en desarrollar competencias actitudinales y pensamientos computacional a traves de
computacion fisica, programacion y aplicacion de contenidos STEAM, todo ello acorde

con las necesidades del siglo XXI.
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¢, Como se articula este sistema”?

o O ejes curriculares
-Pensamiento computacional
-Computacion fisica

-Aplicacion de contenidos

STEAM

-Competencias para el siglo

XXI Desde construir un juguete con

o . i componentes eléctricos hasta resolver un
SR e problema del entorno con tecnologia,
? programacion o robotica
P ’ - v - /
3 metodolog@s Un DTQ\/@CTO PO nivel
-Aprendizaje basado en proyectos &)
(ABP):
-Aprendizaje basado en solucion de ®
-Design Thinkin
PMELEE = . Sistem _
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Una secuencia didactica eC r

digital por sesion -O=

Secuencias didacticas

digitales. Planeacion p— 4 COmpOﬂeﬁtGS
didactica. O

-Laboratorios

- Plataforma digital
-Bitacora para el estudiante

Desarrollo de un proyecto:

) ) ! ) . Consultoria,

5 etapas, distribuidas en 30 sesiones capacitacién y soporte
0 tecnico.

Inspiracion Comprension Construccion  Socializacion

3 sesiones 15 sesiones 3 sesiones 6 sesiones3 sesiomes

Motivar a los Explicary poner en Proponer un producto
estudiantes y acordar practica los aprendizajes con base en lo Ejecutar Presentar el
reglas de juego para los necesarios para creary aprendidoy planear el proyecto proyecto
equipos de trabajo desarrollar el aprendizaje su ejecucion
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¢, Por qué
implementar
TecPro en su colegio?

Fomenta el trabajo colaborativo
1 v la capacidad para aprender del error.

Ofrece tres metodologias, contenidos
curricularizados vy un proyecto por nivel.

INntegra laboratorios que permiten
la practica de lo aprendido.
Incluye acompanamiento a los docentes

para el desarollo de competencias
digitales y consultoria especializada para

Implementar la propuesta.

Incorpora dos ejes curriculares del
desarrollo humano:

@ aotiipdiral@ssoara el siglo XXI y STEAM+H
(ciencias, tecnologia, Iingenieria, arte,
matematicas y humanidades).

TecPro ha sido desarollado en alianza con
Tdrobédtica, empresa lider en el disefio de proyectos
de educacién en tecnologia, con lo cual hemos
generado una propuesta Unica en su categoria.
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Propuesta curricular en tecnologia, programacion

y robética para primaria y secundaria

TecPro es un programa curricular que selecciona y secuencia los aprendizajes,
ofreciendo una metodologia tedrico-practica para que la tecnologia, la programacion y
la robodtica estén al alcance de todos. El programa aporta al desarrollo de las
competencias para el siglo XXI vy las competencias actitudinales a traves de la

aplicacion de los contenidos STEAM vy la computacion fisica.

]’5 ejes curriculares

° }

Metodologia STEAM Sistem
cenriquecida o- —oE ‘e(o:-Pro | \(}I%tuag
=-0m=
Una seQJencia
I didactica

digital por sesién

Desarrollo de un proyecto:

o,

.—[4 componentes

5 etapas, distribuidas en 30
sesiones
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Para cumplir su proposito, el sisterma TecPro integra 3 metodologias de aprendizaje.

Aprendizaje basado en proyectos (ABP).

Aprendizaje basado en solucion de problemas.
Design Thinking a traves de sus 5 etapas secuenciales (Inspirar, comprender, idear,

construir y socializar).
Los 5 ejes curriculares desarrollados en la propuesta son:

Pensamiento computacional
Computacion fisica (software y hardware)
Aplicacion de contenidos STEM
Competencias para el Siglo XXI*
Competencias actitudinales *

El sistema se encuentra curricularizado, a traves de la metodologia design thinking, lo
cual permite dosificar y distribuir los aprendizajes en el tiempo escolar, a través de
etapas y secuencias para lograr la consecucion de un proyecto anual de 5 etapas y 30

sesiones.
Inspiracion Comprension ldeacion Construccion Socializacion
3 sesiones 15 sesiones 3 sesiones 6 sesiones 3 sesiones
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El sistema TecPro desarrolla un proyecto por nivel para primaria (Nivel A a Nivel
E) y secundaria (Nivel F a Nivel K) de la siguiente manera:

Nivel A Construir un Juguete con componentes eléctricos

Nivel B Crear una historia interactiva

Nivel C Crear un historia por stop motion

Nivel D Hacer un videojuego interactivo

Nivel E Solucionar problemas del entorno con sensores y programacién por bloques
Nivel F Resolver una tarea basica de control con programacion estructurada
Nivel G Resolver problemas del entorno a través de sensores y actuadores
Nivel H Resolver problemas del entorno a través de aplicaciones moviles
Nivel I Resolver problemas del entorno usando robdtica

Nivel J Interpretar el entorno a través del internet de las cosas loT

Nivel K Resolver problemas del entorno a través del desarrollo web

Nivel Inicial
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Para aplicar la metodologia, desarrollar los 5 ejes
curriculares e implementar los proyectos, el sistema
TecPro cuenta con 4 compohnentes
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1. Laboratorios

O

Para el desarrollo del proyecto se requiere de la interaccion entre teoria y practica, 1o
cual se realiza con los dispositivos y artefactos incluidos en los laboratorios y la
plataforma digital. Existe un laboratorio para primaria y otro para secundaria. Cada
laboratorio cuenta con Kits para que sean usados por un grupo de 3 a 5 estudiantes.

Los laboratorios de nuestro sistema TecPro cuentan con componentes para construir
el producto final de cada nivel. Entre estos destacamos, la placa Halocode, la placa
playBoard compatible con Arduino, la plataforma robodtica, sensores (de sonido,
movimiento, luz, temperatura y humedad, etc.), micromotores, servomotores, etc.

1.1 Software

MIT

O mblock appmblock appinvento
Para el desarrollo de las sesiones 5

r
las actividades vy los proyectos, P
TecPro utiliza las mejores

plataformas de programacion por
blogues, estructurada y desarrollo

., | .
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~ 2. Plataforma digital

O

El proyecto TecPro cuenta con una plataforma digital donde los estudiantes accederan a
las 30 secuencias digitales por grado. En esta plataforma, los docentes accederan a su
usuario como profesor y a una planeacion didactica para el desarrollo de cada sesion.
Adicionalmente el sistema contara con el sistema de rubrica y evaluacion.

3. Bitacora

- O
Cada nivel tiene una bitacora impresa (70 paginas) para que el estudiante desarrolle
actividades y lleve el registro personal de su proceso de aprendizaje de las 30 sesiones.

Nivel

@ I“_OI—
Bitacora =

Hacer un video L ’-"y s 3 N C
en stop motion _— ) w \ Una historia
i b Trabajaré en...

Disefiar una historia en milock usando persorajes, carmbios de fondo,
didlogos y movirmiertas repetidos.
Para empezar...
1. Ingresa a mBlock Busca un personaje y un fondo. Luegn, identifica los bloques
de la sigui bla. Usale ¥ y determina qué hace
personzje y hallazgos al final de fa pagina.

tdrob@:’tlco
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Las secuencias digitales articulan los componentes del sistema:
contenidos, laboratorios, bitacora y sistema de evaluacion.
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Plataforma LCMS

TecPro cuenta un Sistema de Gestion de Contenidos de Aprendizaje - LCMS (Learning
Content Management System) el cual cuenta con todas las herramientas y recursos
necesarios para dosificar los contenidos, las actividades, las secuencias digitales vy las
evaluaciones en los diferentes grados.
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9 calificaciones

Tecpro Nivel A Tecpro Nivel B Tecpro Nivel C
:E Cuadro de Honor

2 Participantes

88 Mis Cursos

4. Capacitacion docente

Guia para docentes

O

El sistema TecPro ofrece: Nivel

Capacitacion y reinduccion para los docentes Bl'l'acora C

anualmente. 'ln”:.;: ghisees

Consultoria para las instituciones
Soporte técnico para todos los usuarios

Adicional a todos los recursos de apoyo para los
docentes en la plataforma digital (en modo
profesor), se entregara al docente la planeacion de
todas las sesiones por cada grado.
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TecPro Challenge.

Sistema de competencias en tecnologia, programacion y
robética.

TecPro Challenge es una competencia de programacion, tecnologia y robdtica que
promueve el aprendizaje de las ciencias de la computacion como conocimiento
interdisciplinar aplicable a areas consideradas STEAM. Sus pilares principales son:
Resolver, Aplicar, Competir y Exponer

Su objetivo es aplicar la metodologia base del sistema que es el design thinking, para
resolver problemas del contexto, aplicando sus 5 lineas curriculares y logrando que los
estudiantes a traves de la estrategia de competicion y exposicion, puedan desarrollar
habilidades técnicas y blandas como formacion integral para la vida.

~TecPro

Challenge Online
Noviembre 2023
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Las 6 dimensiones de evaluacion del sistema
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Integracién tecnolégica 4.0
Integracion tecnologica y STEAM !gl @ : ; , @ @
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Investigacion
Documentacion -‘
\ J
i @
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Comunicacioén Creatividad e innovacién
Exposicion Resolucion e innovacion
.
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Sistema TecPro bilingue

Con el fin de apoyar el proceso de
bilinguismo en colegios, TecPro tiene
la opcion de desarrollar los contenidos
vy actividades en espanol e Inglés.

Quedamos atentos a resolver dudas y ampliar la informacién que se

requiera.
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